
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

* Certains éléments sont sous certaines conditions d’utilisation élaborées dans le document détaillé.                           ** La cage de frappe et le filet sont des équipements qui viennent généralement ensemble.                             

** Les vélos et la technologie qui s’y rattache ainsi que la salle vidéo et la réalité virtuelle ont été abordées par leurs organismes respectifs à la fin des entrevues. Celles-ci ne sont pas dans la mire des autres organismes considérant qu’elles 

sont méconnues. https://www.v-cult.com/blog/realite-virtuelle-et-sport/ https://www.spinpalace.com/ca/fr/blogue/limpact-de-la-technologie-sur-le-sport/   

 

Tableau résumé – Interrelations possibles entre les équipements du futur Complexe sportif et culturel 

 

 

Terrain synthétique 
extérieur avec dôme          

Locaux multisports 

  

Synergie bureaux administratifs 
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Hockey mineur : Les Alliés X X     X                  

Hockey scolaire : Les Grizzlys X X   X* X*        X    X     X  

Hockey junior : Les Canotiers       X      X*            

Hockey Sénior : Le Décor Mercier X      X      X*            

Hockey AAA : Everest X      X X*      X           

Club de patinage artistique X X               X   X  X    

Baseball : Vikings + Montmagny  X X  X X                   

Sports scolaires : golf, volley-ball, badminton, 
basket, athlétisme, futsal, soccer 

X X X X  X       X X        X X  

Athlétisme Lavironde X X X X  X        X*      X     

ASAM + Volleyball   X X         X            

Soccer Montmagny X  X X         X X*  X*         

Football scolaire : Les Grizzlys X X X X         X X        X X  

Professeur de yoga        X       X X  X       

Karaté - Yoseikan X           X X  X   X       

Magny-Danse X X             X X  X   X X   

Magny-Gym X X      X X X X  X X X X*  X  X X    

Les Cadets   X X         X            

Club de natation X X      X                 

Bains libres        X X                

Plongeon  X X      X X X X  X X X X         

Golf     X X                 X  

Cyclisme X                      X* X 
Autre(s) :                         

Cours de groupe possible X       X     X X X X       X X 

Locations possibles X  X X X  X X  X X  X  X X       X X 

Utilisation des organismes culturels                X X X  X   X  

https://www.v-cult.com/blog/realite-virtuelle-et-sport/
https://www.spinpalace.com/ca/fr/blogue/limpact-de-la-technologie-sur-le-sport/

